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ABSTRACT 

 

SMK PGRI 1 Palembang annually holds PSB activities where currently prospective new students can register by 

coming directly to the information section, filling out the Google Forms form, or contacting the WA PSB officer. 

These three registration methods have several drawbacks such as additional expenses for ATK and transportation, 

as well as a limited registration time. In addition, officers must re-enter data from new prospective students with the 

existing desktop system because the database has not yet been integrated and new prospective students need to be 

contacted one by one if there are changes such as changes to the briefing schedule. This resulted in PSB activities at 

SMK PGRI 1 PALEMBANG being less efficient, tiring, and slow. The proposed solution to the problem is to create 

an Android-based PSB application with push notifications and integrated with the current MSYQL database. Push 

notifications allow direct notifications to be sent to certain parties if an event occurs such as a new registration or 

registration being responded to by the admin. This means that new registrations can be immediately recognized and 

responded to by the admin. 

  
Keywords: Android, Mobile Application, Admission of New Students, Push Notification. 
 
 
 

 

ABSTRAK 
 
SMK PGRI 1 Palembang setiap tahunnya mengadakan kegiatan PSB dimana saat ini calon siswa baru dapat 

mendaftar dengan datang langsung ke bagian informasi, mengisi formulir Google Forms, atau menghubungi WA 

petugas PSB. Ketiga cara pendaftaran ini memiliki beberapa kekurangan seperti terdapat pengeluaran tambahan 

untuk ATK dan transportasi, serta waktu pendaftaran yang terbatas. Selain itu, petugas harus menginput ulang 

data dari calon siswa baru dengan sistem desktop yang ada karena belum terintegrasinya database dan calon siswa 

beru perlu dihubungi satu per satu jika ada perubahan seperti perubahan jadwal pengarahan. Hal ini 

mengakibatkan kegiatan PSB SMK PGRI 1 PALEMBANG menjadi kurang efisien, melelahkan, dan lambat. Solusi 

permasalahan yang diusulkan adalah membuat aplikasi PSB berbasis Android dengan push notification serta 

terintegrasi dengan database MSYQL saat ini. Push notification memungkinkan notifikasi langsung dikirimkan ke 

pihak tertentu jika suatu peristiwa terjadi seperti ada pendaftaran baru atau pendaftaran ditanggapi admin. Hal ini 

berarti pendaftaran baru dapat langsung diketahui dan ditanggapi oleh admin. 

  
Kata Kunci : Android, Aplikasi Mobile, Penerimaan Mahasiswa Baru, Push Notification. 
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1. Pendahuluan 
 

Dewasa ini perkembangan teknologi sangat 
pesat, sehingga diperlukan sumber daya yang 

memadai, baik berupa sumber daya manusia maupun 

sumber daya infrastruktur. Perkembangan teknologi 
informasi juga berpengaruh pada bidang pendidikan, 

teknologi informasi berbasis android dapat 
dimanfaatkan untuk mendukung suatu bagian kerja 

pada sebuah instansi. Teknologi informasi memiliki 

pengaruh positif dan negatif. Untuk mendapatkan 
siswa baru, SMK PGRI 1 Palembang melakukan 

suatu kegiatan yang dinamakan Penerimaan Siswa 

Baru (PSB) secara rutin pada suatu periode. SMK 
PGRI 1 Palembang setiap tahunnya mengadakan 

kegiatan PSB yang dimulai dari awal semester genap 
sampai dengan sebelum awal semester ganjil, Jadwal 

dan informasi PSB SMK PGRI 1 Palembang 

diumumkan. pada surat kabar, banner di depan SMK 
PGRI 1 Palembang, dan sosial media. SMK PGRI 1 

Palembang ini termasuk sekolah yang jumlah 

pendaftarannya tiap tahun meningkat seperi dari 
tahun 2021 yang mendaftar sebanyak 100 siswa dan 

tahun 2022 yang mendaftar sebanyak 150 siswa, 
dilihat dari tahun-tahun sebelumnya, hal ini 

menyebabkan panitia penerimaan siswa baru tidak 

dapat mengelola semuanya dengan baik dan merasa 
kerepotan menangani hal tersebut. Dikarenakan 

proses penyeleksian yang masih manual, sehingga 

dirasa kurang optimal dan memerlukan waktu yang 
cukup lama baik dalam menyusun laporan dan 

memutuskan calon siswa baru yang akan diterima 
padahal idealnya penyeleksian calon siswa tersebut 

harus ditentukan secepat mungkin untuk mendukung 

sistem yang lainnya. Untuk mengatasi permasalahan-
permasalahan yang ada pada kegiatan PSB di SMK 

PGRI 1 Palembang yang telah dijabarkan, akan 

dibangun suatu aplikasi PSB berbasis Android. 
Aplikasi yang akan dibangun memiliki berbagai fitur 

seperti terintegrasinya data yang diinput siswa di 
aplikasi dengan database sekolah. Terdapat notifikasi 

real-time yang dikirim ke siswa baru apabila ada 

pesan broadcast, pengumuman baru dan 
pendaftarannya ditanggapi oleh admin PSB 

menggunakan Firebase Cloud Messaging (FCM). 

Admin PSB juga akan dikirimkan notifikasi apabila 
ada siswa yang mendaftar atau mengubah data 

pendaftarannya. Selain untuk mendaftar, aplikasi ini 
juga dapat digunakan sebagai media informasi dan 

promosi sekolah layaknya katalog elektronik yang 

menyediakan informasi seperti profil, biaya 
pendaftaran dan jurusan yang ada di sekolah. 

 

2. Metode Penelitian 
 
2.1. Teknik Pengumpulan Data  
Untuk menunjang penelitian ini maka dilakukanlah 

pengumpulan data yang mana berfokus kepada data 

primer yang dikeloleh oleh peneliti dimana data 

tersebut bersumber dari data-data yang ada di 

lapangan. 

 

 

  

2.2. Teknik Analisa  
Merupakan suatu cara yang digunakan oleh 

peneliti untuk memahami sistem supaya mampu 

mengatasi solusi didalam sistem tersebut. Metode 

teknik analisa yang digunakan adalah metode 

Waterfall dimana tahapan-tahapannya terdiri dari: 

analisa; spesifikasi; desain; kode; pengujian, 

pemeliharaan. 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 1 Metode Waterfall 

  
3. Hasil Dan Pembahasan  

3.1 Use Case Diagram  
 

Berikut ini adalah use case diagram dari prosedur 

sistem informasi penerimaan siswa baru berbasis 
android dengan push notifikasi di SMK PGRI 1 

Palembang 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

Gambar 2 Use Case Diagram 
 

Terdapat 3 aktor yaitu Petugas dan Siswa. Petugas 

mempunyai melihat hasil test, melihat data 
pendaftar siswa baru, menginput hasil test dan 

semua aksi dapat dilakukan setelah login. Siswa 

mempuyai aksi mengisi formulir pendaftaran, 
membayar biaya pendafataran, mengunduh kartu 

peserta test, membayar biaya pendaftaran, 

mengunduh kartu peserta test. 
  
3.2 Activity Diagram  
3.2.1 Activity Diagram mengisi formulir 
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Petugas melakukan login sebelum mengakses 
halaman dari sistem informasi penerimaan siswa 
baru. 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 3 Activity Diagram mengisi formulir  
 

3.2.2 Activity Diagram pembayaran 

pendaftaran  
Aktivitas pembayaran pendaftaran dalam mengakses 
menu data akun siswa yang dapat menginput, edit 

serta delete data dari menu data akun siswa tersebut. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 4 Activity Diagram  
Pembayaran pendaftaran  

 

3.2.3 Activity Diagram login calon siswa 
 

Aktivitas  calon  siswa  dalam  mengakses halaman 

login dapat mengimput username dan password. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 5 Activity Diagram login 

calon siswa 

3.2.4 Activity Diagram  
mengunduh kartu peserta  

 

Aktivitas calon siswa dalam mengunduh 
kartu peserta. 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 6 Activity Diagrammengunduh kartu peserta 

  
3.2.5 Activity Diagram Melihat Hasil Test 

 

Aktivitas calon siswa dalam hal melihat hasil test 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Gambar 3.5 Activity Diagram Melihat Hasil Test  

 

3.2.6 Activity DiagramLogin Petugas  
Halaman petugas untuk melakukan login aga 
dapat masuk ke halaman dashboard. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 6 Activity Diagram Login Petugas 
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3.2.9 Activity Diagram Input Hasil Test  
Aktivitas calon siswa untukmelihat hasil tes

3.2.7 Activity Diagram Melihat Hasil Test Petugas  
Halaman petugas untuk melihat hasil test peserta. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 7 Activity Diagram Melihat Hasil Test 

Petugas 

  
3.2.8 Activity Diagram Melihat Data Peserta 

  
Aktivitas petugas untuk melihat data calon peserta. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8 Activity Diagram melihat data peserta

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

Gambar 9 Activity Diagram Input 

Hasil Test 

  
3.2.10 Class Diagram  
Class diagram yang sistem informasi penerimaan 
siswa baru berbasis android dengan push notifikasi 

di SMK PGRI 1 Palembang. 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 11 Class Diagram 

  
3.3 Rancangan Antarmuka (interface) 

3.3.1 Tampilan Halaman Utama 

Merupakan tampilan halaman utama 
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Gambar 12 Tampilan Halaman Login Dan 
Daftar 

  
3.3.2 Tampilan Menu Pendaftaran Calon Siswa  
Halaman antarmuka calon siswa untuk mendaftar. 
Berisikan form yang harus diisi pendaftar mulai dari 

nama lengkap hingga asal sekolah. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 13 Tampilan Halaman Siswa 

Untuk Mendaftar 

 

3.3.3 Tampilan Menu 

 Pembayaran   
 

Menu pembayaran pada siswa. Berisi pilihan atau 
opsi metode pembayaran yang tersedia 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 14 Tampilan Halaman Menu 
Pembayaran 

  
3.3.4 Tampilan Menu Infomasi Akun Siswa  
Berisi pesan berhasil dan detail dari informasi login 
yang akan digunakan oleh pendaftar. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 15 Tampilan Halaman 
Informasi Akun Siswa  

 

3.3.5 Tampilan Halaman Login Siswa  

 
Berisi form username dan password untuk login. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 16 Rancangan 

antarmuka login siswa 

  
3.3.6 Tampilan Halaman Menu Cetak kartu 

Dan Hasil Test 

  
Halaman antarmuka cetak kartu calon siswa dan 
melihat hasil test. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 17 Tampilan Halaman Menu 
Cetak Kartu Dan Lihat Hasil Test  

 

3.3.7 Tampilan Halaman Hasil Test  
Berisi informasi hasil dari test seleksi masuk 
sekolah yang dilakukan pada SMK PGRI 1 

Palembang. 
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Gambar 18 Tampilan Halaman Hasil Test 

  
3.3.8 Tampilan Halaman Login petugas  
 
Halaman login petugas terdapat form username 
dan password.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 19 Rancangan antarmuka login petugas  
 
3.3.9 Tampilan Halaman Data Siswa Berisi data-
data pendaftar dan juga hasil test. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 20 Rancangan antarmuka data siswa 

  
3.3.10 Tampilan Halaman Login Admin  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 21 Tampilan Halaman Login Admin 

 
3.3.11 Tampilan Halaman Dashboard 

Admin  
Pada tampilan ini merupakan tampilan 
halaman awal Dashboard  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Gambar 22 Tampilan 

 

halaman Dashboad Admin 

 

3.3.12 Tampilan Halaman 

 Hasil Tes  
Tampilan dari hasil tes siswa keterangan LULUS 
atau TIDAK LULUS.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 23 Tampilan 

Halaman Hasil Tes  
3.3.13 Tampilan Halaman Login Dan Daftar 

Siswa  
Tampilan halaman login dan daftar siswa.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 24 Tampilan 

Halaman login
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3.3.14 Tampilan Halaman Daftar siswa  
Tampilan dari halaman daftar yang wajib di isi, 
biodata siswa dan orangtua/wali siswa, Dan disertai 

membuat username dan password. 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 25 Tampilan Halaman Daftar 
Siswa 

  
3.3.15 Tampilan Halaman Pembayaran 

Pendaftaran  
Halaman ni merupakan Pembayaran Pendaftaran 

siswa yang mendaftar pada SMK PGRI 1 
Palembang. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 26 Tampilan Halaman 

Pembayaran Pendaftaran 

  
3.3.16 Tampilan Halaman Cetak Kartu 

Ujian dan Hasil Tes  

Tampilan cetak kartu ujian dan bisa melihat 

hasil tes pada SMK PGRI 1 Palembang. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 27 Tampilan Halaman Cetak Kartu Ujian dan 

Hasil Tes  
3.3.16 Tampilan Halaman 

 Kartu Ujian 

Tampilan halaman  kartu ujian tes.   

   
Gambar 28 Tampilan  
Halaman Kartu Ujian 

  
3.3.17 Tampilan Halaman Hasil Tes  

Pada halaman ini merupakan tampilan halaman hasil 
tes LULUS / TIDAK LULUS. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Gambar 3.3.18 Tampilan Halaman Hasil Tes  
4. Kesimpulan  
Dari penelitian yang berjudul “Sistem Informasin 

Penerimaan Siswa baru Berbasis Android Dengan 
Push Notifikasi di SMK PGRI 1 Palembang’ dapat 

ditarik kesimpulannya yaitu sebagai berikut :  
1. Dapat mempermudah siswa dalam melakukan 

proses pendaftaran sekolah di SMK PGRI 1 

PALEMBANG. 
2.    Meminimalisir antrian saat proses pendaftaran di  

  Sekolah. 
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